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A Engenharia de Software é uma ciéncia que se preocupa com as praticas,
procedimentos e nota¢des adotadas para o desenvolvimento de sistemas computacionais.
Os sistemas modernos de automagdo requerem o emprego de técnicas atuais de ES, tais
como a Engenharia Dirigida a Modelos (do inglés MDE) [1], uma vez que envolvem
diferentes ferramentas computacionais, desde software de simulacdo, sistema de controle
de operagdo, sistemas supervisorios, banco de dados, entre outros. O objetivo deste
projeto € projetar sistemas de automacao capazes de operar nas diferentes partes de uma
plataforma de produgdo de petrdleo e gis, o que gera uma grande complexidade. Tal
sistema deve oferecer facilidades ao projetista, seguindo os principios da MDE, como
geracdo automadtica de codigo a partir de modelos de sistemas.

Esse trabalho encontra-se no escopo do projeto de pesquisa entre o DAS/UFSC e
o Centro de Pesquisa da Petrobrdas (CENPES) denominado “Desenvolvimento de
Algoritmos de Controle Preditivo Nao Linear e de Avaliagdo de Desempenho de
Controladores Preditivos para Plataformas de Produgdo de Petréleo”. Tendo em vista que
o trabalho estard intimamente ligado ao projeto de algoritmos de controle (MPC),
procura-se por aluno com perfil de sistemas computacionais e com no¢des de controle e
automacdo para atuar no tema.
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